VORSCHLAG 3
WEIHNACHTLICHER
BRAIN-TORNADO

- Fir dieses Spiel brauchen Sie
Karten mit je einem Oberbegriff
bzw. Impuls und zehn dazu pas-
senden Assoziationen.

- Sie nennen einer Gruppe den
Oberbegriff.

- Die Gruppenmitglieder haben
zwei Minuten Zeit, um wild durch-
einander alles zu nennen, was
thnen zu diesem Impuls einfallt.

- Gewertet werden aber nur die
Stichworte, die auf lhrer Karte ste-
hen. Wenn ein identischer Begriff
genannt wird, haken Sie ihn ab.

- Nach zwei Minuten zahlen Sie
die Treffer und notieren die Punkte.
- Nun folgt die ndchste Gruppe.

Beispiel: Begriffe aus der

Weihnachtsgeschichte

1 Nacht

2 Maria

3 Bethlehem

a4 Nazareth

5 Herberge

6 Augustus

7 Hirten

8 Herde

9 Engel

10 Windeln




